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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Овладеют практическими навыками и теоретическими знаниями использования материаллов, цветов и фактур в

прикладных задачах разработки промыщленных объектов и систем

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.12

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Linux для разработки приложений

2.1.2 Анализ данных и аналитика в принятии решений

2.1.3 Архитектура прикладных информационных систем управления предприятием

2.1.4 Веб-дизайн и разработка веб-приложений

2.1.5 Инженерное 3Д-моделирование, ч.1

2.1.6 Интеллектуальные подсистемы BIM-технологий

2.1.7 Композиция

2.1.8 Концептуальное цифровое 3Д-моделирование и визуализация

2.1.9 Математические методы моделирования физических процессов

2.1.10 Методология дизайн-мышления

2.1.11 Основы архитектуры и урбанистики

2.1.12 Основы мобильной разработки

2.1.13 Основы проектирования продуктов и сервисов будущего

2.1.14 Основы теории и методы дизайна

2.1.15 Программирование на встроенных языках

2.1.16 Рисунок и живопись

2.1.17 Системно-архитектурный подход к управлению IT – проектами

2.1.18 Системы управления производством (SAP, 1C, Галактика)

2.1.19 Теория и технология дизайн проектирования

2.1.20 Операционные системы и среды

2.1.21 Сетевые технологии

2.1.22 Технологии программирования

2.1.23 Объектно-ориентированное программирование

2.1.24 Программирование и алгоритмизация

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 3Д-моделирование и визуализация для мета-вселенных

2.2.2 Автоматизация конструкторского проектирования

2.2.3 Анализ данных

2.2.4 Анимация

2.2.5 Инженерное 3Д-моделирование, ч.3

2.2.6 Интерактивные приложения и виртуальная реальность

2.2.7 Информационные системы управления финансами, бюджетированием и ФХД предприятия

2.2.8 Основы DevOps

2.2.9 Основы VR/AR- проектирования

2.2.10 Роботизация бизнес-процессов (RPA)

2.2.11 Трехмерное моделирование и анимация

2.2.12 Управление исполнением бизнес-процессов (BPM)

2.2.13 Управление человеческими ресурсами (HR), взаимоотношения с клиентами (CRM) и поставщиками (SRM)

2.2.14 Фотографика

2.2.15 Инженерное 3Д-моделирование, ч.4

2.2.16 Инфографика

2.2.17 Информационные системы управления активами

2.2.18 Коммуникационные системы зданий и сооружений

2.2.19 Компьютерное зрение в мобильных приложениях

2.2.20 Моушн-графика и бизнес-презентации
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2.2.21 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.22 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.23 Психология творчества

2.2.24 Разработка роботизированных решений

2.2.25 Сетевые модели в инженерных задачах

2.2.26 Системы имитационного моделирования бизнес-процессов

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-2: Способен проектировать, разрабатывать и оптимизировать компоненты объектов своей профессиональной

деятельности при помощи современных информационных средств

Знать:

ПК-2-З1 компоненты объектов своей профессиональной деятельности при помощи современных информационных средств

ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств,

в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности

Знать:

ОПК-2-З1 принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе

отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности

ПК-2: Способен проектировать, разрабатывать и оптимизировать компоненты объектов своей профессиональной

деятельности при помощи современных информационных средств

Уметь:

ПК-2-У1 понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе

отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности

ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств,

в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности

Уметь:

ОПК-2-У1 понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе

отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности

ПК-2: Способен проектировать, разрабатывать и оптимизировать компоненты объектов своей профессиональной

деятельности при помощи современных информационных средств

Владеть:

ПК-2-В1 принципами  работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе

отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности

ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств,

в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности

Владеть:

ОПК-2-В1 принципами работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе

отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ

Наименование разделов и

тем /вид занятия/

Литература

и эл.

ресурсы

Часов Формируемые

индикаторы

компетенций

Семестр

/ Курс

Код

занятия

Примечание КМ Выполн

яемые

работы

Раздел 1. Введение в CMF

- дизайн

1.1  /Лек/ 46

1.2  /Лаб/ 46

1.3  /Пр/ 66

1.4  /Ср/ 66

Раздел 2. Цветовые

решения

2.1  /Лек/ 46

2.2  /Лаб/ 46

2.3  /Пр/ 66

2.4  /Ср/ 66
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5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ МАТЕРИАЛОВ

5.1. Вопросы для самостоятельной подготовки к экзамену (зачёту с оценкой)

5.2. Перечень работ, выполняемых по дисциплине (модулю, практике, НИР) - эссе, рефераты, практические и

расчетно-графические работы, курсовые работы, проекты и др.

5.3. Оценочные материалы, используемые для экзамена (описание билетов, тестов и т.п.)

5.4. Методика оценки освоения дисциплины (модуля, практики. НИР)

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

6.1. Рекомендуемая литература

6.3 Перечень программного обеспечения

6.4. Перечень информационных справочных систем и профессиональных баз данных

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ

Изучение курса ориентировано на подготовку студентов в области применения ЭВМ для обработки графической

информации, связанной с техническими объектами и технологическими процессами и объектами реального мира. Важным

этапом проектирования объектов является разработка их геометрической модели.

Каждый раздел дисциплины предполагает теоретический материал (лекцию), ссылки на изучаемый материал в

ряде литературных источников, практические видеоуроки, а также практические задания, предполагающие решение

проблемных задач по проектированию моделей трёхмерных объектов в различных предметных областях с применением

современных средств трёхмерного и двухмерного геометрического моделирования, анимации и визуализации.

При изучении курса рекомендуется сначала ознакомиться с теоретическими основами изучаемого раздела, затем

посмотреть видеоуроки, параллельно работая со средствами трёхмерного моделирования, разобрать приведённые в них

примеры. После изучения материала целесообразно переходить к практической части, включающей является

самостоятельное выполнение заданий-упражнений (РГР) и лабораторных работ. По итогам разобранного теоретического и

практического материала предполагается заполнение рабочей тетради-конспекта.


