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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Целью дисциплины является формирование представления о методах и областях применения теории игр

(математического программирования, математической теории управления, комбинаторных задач и т.д.) развитие

математической культуры студента и подготовка его к самостоятельному применению полученных знаний

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Алгоритмы и структуры данных

2.1.2 Физика

2.1.3 Численные методы

2.1.4 Объектно-ориентированное программирование

2.1.5 Основы дискретной математики

2.1.6 Специальные главы линейной алгебры

2.1.7 Специальные главы спортивного программирования

2.1.8 Вычислительные машины, сети и системы

2.1.9 Программирование и алгоритмизация

2.1.10 Спортивное программирование

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Сложность вычислений

2.2.2 Дискретная оптимизация

2.2.3 Математические основы информатики

2.2.4 Непрерывная оптимизация

2.2.5 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ОПК-1: Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и

моделирования, теоретического и экспериментального исследования в профессиональной деятельности

Знать:

ОПК-1-З1 основные методы теории оптимизации, а также подходы к разработка соответствующих программных

алгоритмов

УК-1: Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, умение анализировать процессы и

системы с использованием соответствующих аналитических, вычислительных и экспериментальных методов,

применять системный подход для решения поставленных задач

Знать:

УК-1-З1 Подходы к анализу задач, выделяя ее базовые составляющие. Осуществляет декомпозицию задачи

ОПК-1: Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и

моделирования, теоретического и экспериментального исследования в профессиональной деятельности

Уметь:

ОПК-1-У1 проводить необходимые расчеты в рамках построения математических моделей

УК-1: Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, умение анализировать процессы и

системы с использованием соответствующих аналитических, вычислительных и экспериментальных методов,

применять системный подход для решения поставленных задач

Уметь:

УК-1-У1 Находить и критически анализировать информацию, необходимую для решения поставленной задачи

ОПК-1: Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и

моделирования, теоретического и экспериментального исследования в профессиональной деятельности

Владеть:

ОПК-1-В1 современными программными инструментами обработки, анализа, хранения и представления информации
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УК-1: Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, умение анализировать процессы и

системы с использованием соответствующих аналитических, вычислительных и экспериментальных методов,

применять системный подход для решения поставленных задач

Владеть:

УК-1-В1 современными математическими подходами к поиску и обработки информации


