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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Цель освоения дисциплины – формирование компетенций в соответствие с учебным планом, а также

сформировать у обучающихся  комплексное представление о современных гибких управ-ленческих практиках, их

особенностях, предпосылках и условиях применения, отличиях от классических подходов в управлении

проектами и продуктами

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Web разработка

2.1.2 Разработка приложений в среде Unity

2.1.3 Теория информационных процессов и систем

2.1.4 Технологии embedded систем

2.1.5 Цифровые интерфейсы

2.1.6 Язык программирования Python

2.1.7 Разработка клиент-серверных приложений

2.1.8 Учебная практика по получению первичных профессиональных умений

2.1.9 Технологии программирования

2.1.10 Объектно-ориентированное программирование

2.1.11 Моделирование информационных процессов и систем

2.1.12 Нормы и правила оформления НИР и ВКР

2.1.13 Методы оптимизации

2.1.14 Производственная практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

2.1.15 Производственная практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

2.1.16 Технологии разработки ПО

2.1.17 Алгоритмы дискретной математики

2.1.18 Учебная практика по получению первичных профессиональных умений

2.1.19 Программирование и алгоритмизация

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ОПК-6: Способен выбирать и применять методики проектирования и актуальные инструментальные средства,

разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения в области информационных

систем и технологий

Знать:

ОПК-6-З1 ценности и принципы Agile, а также предпосылки его появления

ОПК-7: Способен осуществлять моделирование, анализ и эксперименты в целях проведения исследований

проектных решений, осуществлять выбор платформ и инструментальных программно-аппаратных средств для

реализации информационных систем

Уметь:

ОПК-7-У1 осуществлять моделирование, анализ и эксперименты в целях проведения исследований проектных решений

ОПК-6: Способен выбирать и применять методики проектирования и актуальные инструментальные средства,

разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения в области информационных

систем и технологий

Уметь:

ОПК-6-У1 определять потребность в применении гибких подходов управления

Владеть:

ОПК-6-В1 навыками эффективной командой работы


