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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 формирование компетенций в соответствие с учебным планом, а также изучение  современных достижений в

области формирование системных знаний о логической теории алгоритмов, занимающейся вопросами

конструктивного обоснования математики и получение навыков разработки алгоритмов решения конкретных

задач с целью реализации их на одном из существующих языков программирования

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Математика

2.1.2 Операционные системы и среды

2.1.3 Комбинаторика и теория графов

2.1.4 Технологии программирования

2.1.5 Объектно-ориентированное программирование

2.1.6 Основы дискретной математики

2.1.7 Программирование и алгоритмизация

2.1.8 Алгоритмы дискретной математики

2.1.9 Разработка клиент-серверных приложений

2.1.10 Сетевые технологии

2.1.11 Физика

2.1.12 Компьютерная и инженерная графика

2.1.13 Введение в специальность

2.1.14 Вычислительные машины, сети и системы

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Методы оптимизации

2.2.2 Производственная практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

2.2.3 Моделирование информационных процессов и систем

2.2.4 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.5 Производственная практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

2.2.6 Нормы и правила оформления НИР и ВКР

2.2.7 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств,

в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности

Знать:

ОПК-2-З1 основные модели алгоритмов

ОПК-1: Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и

моделирования, теоретического и экспериментального исследования в профессиональной деятельности

Уметь:

ОПК-1-У1 разрабатывать алгоритмы для конкретных задач

Владеть:

ОПК-1-В1 методами разработки эффективных алгоритмов на основе их сравнительного анализа


