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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 изучение современных методов системной инженерии

1.2 освоение международных стандартов жизненного цикла систем и комплексов программ

1.3 формирование знаний и практических навыков в области анализа жизненного цикла систем и требований к

системам

1.4 изучение методологий разработки компонентов программных комплексов и баз данных, автоматизации

производственных процессов с использованием современных инструментальных средств и технологий

программирования.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Алгоритмы дискретной математики

2.1.2 Математика

2.1.3 Комбинаторика и теория графов

2.1.4 Технологии программирования

2.1.5 Физика

2.1.6 Компьютерная и инженерная графика

2.1.7 Объектно-ориентированное программирование

2.1.8 Основы дискретной математики

2.1.9 Вычислительные машины, сети и системы

2.1.10 Программирование и алгоритмизация

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Автоматизация технологических процессов

2.2.2 Архитектурирование

2.2.3 Введение в IoT системы

2.2.4 Веб-аналитика

2.2.5 Математические модели социально-экономических систем

2.2.6 Моделирование систем

2.2.7 Научно-исследовательская работа

2.2.8 Научно-исследовательская работа

2.2.9 Научно-исследовательская работа

2.2.10 Научно-исследовательская работа

2.2.11 Научно-исследовательская работа

2.2.12 Основы разработки цифровых платформ управления

2.2.13 Системы управления ресурсами предприятий

2.2.14 Современные инструментальные средства анализа данных

2.2.15 Бизнес планирование в IT-проектах

2.2.16 Индустриальные инфраструктуры IT-систем

2.2.17 Инструментальные платформы прогнозной аналитики

2.2.18 Инструментальные средства обработки изображений

2.2.19 Нейросетевые технологии в прикладных задачах управления

2.2.20 Обработка текстовой информации

2.2.21 Оптимизационное моделирование сложных систем

2.2.22 Программирование встраиваемых систем

2.2.23 Технологии цифрового дублирования

2.2.24 Управление проектами

2.2.25 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-4: Способность разрабатывать  математическую модель и проверить ее адекватность, провести анализ

результатов моделирования, принять решение на основе полученных результатов
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Знать:

ПК-4-З1 основы методологии разработки программного обеспечения. Методы анализа требований. Жизненный цикл ПО

ОПК-1: Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и

моделирования, теоретического и экспериментального исследования в профессиональной деятельности

Знать:

ОПК-1-З1 Процедурные методы проектирования ПО. Принципы объектно-ориентированного представления программных

систем

ПК-4: Способность разрабатывать  математическую модель и проверить ее адекватность, провести анализ

результатов моделирования, принять решение на основе полученных результатов

Уметь:

ПК-4-У1 Применять архитектурные паттерны проектирования ПО

ОПК-1: Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и

моделирования, теоретического и экспериментального исследования в профессиональной деятельности

Уметь:

ОПК-1-У1 Применять основные строительные элементы объектно-ориентированного ПО

ПК-4: Способность разрабатывать  математическую модель и проверить ее адекватность, провести анализ

результатов моделирования, принять решение на основе полученных результатов

Владеть:

ПК-4-В1 Навыками проектирования архитектуры ПО с помощью языка визуального моделирования UML

ОПК-1: Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и

моделирования, теоретического и экспериментального исследования в профессиональной деятельности

Владеть:

ОПК-1-В1 Навыками разработки программного обеспечения с использованием паттернов проектирования ПО


