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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Цель освоения дисциплины - сформировать теоретические и практические основы подготовки в области

применения современных информационных сетевых технологий.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Технологии программирования

2.1.2 Объектно-ориентированное программирование

2.1.3 Программирование и алгоритмизация

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Архитектура прикладных информационных систем управления предприятием

2.2.2 Концептуальное цифровое 3Д-моделирование и визуализация

2.2.3 Программирование на встроенных языках

2.2.4 Теория и технология дизайн проектирования

2.2.5 CMF-Дизайн

2.2.6 Информационное обеспечение дизайн-проектирования

2.2.7 Корпоративные системы электронного документооборота (СЭД) и управление контентом (ECM)

2.2.8 Основы виртуализации

2.2.9 Основы цифрового проектирования строительства

2.2.10 Автоматизация конструкторского проектирования

2.2.11 Инженерное 3Д-моделирование, ч.3

2.2.12 Основы DevOps

2.2.13 Трехмерное моделирование и анимация

2.2.14 Управление человеческими ресурсами (HR), взаимоотношения с клиентами (CRM) и поставщиками (SRM)

2.2.15 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.16 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ОПК-2: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств,

в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности

Знать:

ОПК-2-З2 - методы и средства разработки требований к отдельным компонентам инфраструктуры.

ОПК-2-З1  - IT-инфраструктуру электронного предприятия; сетевые технологии и особенности реализации проектных

решений электронного бизнеса;

Уметь:

ОПК-2-У2 - использовать методологии внедрения компонент IT - инфраструктуры предприятия.

ОПК-2-У1  - применять современные сетевые информационные технологии и инновационные подходы при разработке

систем, объектов, процессов и технологий электронного бизнеса;

Владеть:

ОПК-2-В2 - использования методологии внедрения компонент инфраструктуры электронного бизнеса;

ОПК-2-В1 - владения методами и технологиями создания и управления ресурсами  электронного предприятия;


