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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 создать технологию разработки игровых приложений и игровое приложение под управлением операционной

системы Android при помощи инструмента Unity3D.  (получение основ теоретических знаний и практических

навыков в области разработки приложений с иммерсивным контентом - среды)

1.2 воспринимать себя включенным и взаимодействующим с некоторой искусственно созданной реальностью или ее

отдельными частями

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.02

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Учебная практика по получению первичных профессиональных умений

2.1.2 Учебная практика по получению первичных профессиональных умений

2.1.3 Цифровая экономика и процессное управление предприятием

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Встраиваемые операционные системы

2.2.2 Компьютерная геометрия и алгоритмы машинной графики

2.2.3 Методы оптимизации

2.2.4 НИР. Научно-исследовательская работа в области интеллектуальных встраиваемых систем

2.2.5 НИР. Научно-исследовательская работа в области программного обеспечения корпоративных информационных

систем

2.2.6 Параллельные и распределенные вычисления

2.2.7 Программирование embedded-систем

2.2.8 Производственная практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

2.2.9 Производственная практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

2.2.10 Технические средства встраиваемых систем

2.2.11 Технологии разработки ПО

2.2.12 Верификация и валидация ПО

2.2.13 Инструменты DevOps

2.2.14 Методы искусственного интеллекта

2.2.15 Моделирование информационных процессов и систем

2.2.16 Надежность и качество информационных систем

2.2.17 Нормы и правила оформления НИР и ВКР

2.2.18 Проектирование информационных систем

2.2.19 Промышленный интернет вещей Iiot

2.2.20 Разработка мобильных приложений

2.2.21 Системы обработки и хранения данных

2.2.22 Инфокоммуникационные системы и сети

2.2.23 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.24 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.25 Преддипломная практика для выполнения выпускной квалификационной работы

2.2.26 Преддипломная практика для выполнения выпускной квалификационной работы

2.2.27 Программно-аппаратные платформы корпоративных информационных систем

2.2.28 Управление разработкой по методологии Agile

2.2.29 Оптимизация клиент-серверных приложений

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ОПК-8: Способен применять математические модели, методы и средства проектирования информационных и

автоматизированных систем, демонстрировать практические навыки для решения задач и реализации проектов, в

области, соответствующей профилю подготовки, применять знание экономических, организационных и

управленческих вопросов на всех этапах жизненного цикла информационных систем

Знать:

ОПК-8-З1 Основы построения динамичных трехмерных сцен
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ОПК-7: Способен осуществлять моделирование, анализ и эксперименты в целях проведения исследований

проектных решений, осуществлять выбор платформ и инструментальных программно-аппаратных средств для

реализации информационных систем

Знать:

ОПК-7-З1 Методику программирования и отладки интерактивных приложений

ПК-1: Способность создавать (модифицировать) и сопровождать информационные системы и

инфокоммуникационные технологии цифровой экономики

Уметь:

ПК-1-У1 Разрабатывать прикладное программное обеспечение

ОПК-8: Способен применять математические модели, методы и средства проектирования информационных и

автоматизированных систем, демонстрировать практические навыки для решения задач и реализации проектов, в

области, соответствующей профилю подготовки, применять знание экономических, организационных и

управленческих вопросов на всех этапах жизненного цикла информационных систем

Уметь:

ОПК-8-У1 Создавать виртуальные среды

ОПК-7: Способен осуществлять моделирование, анализ и эксперименты в целях проведения исследований

проектных решений, осуществлять выбор платформ и инструментальных программно-аппаратных средств для

реализации информационных систем

Уметь:

ОПК-7-У1 Разрабатывать мультиплатформенные графические приложения

ПК-1: Способность создавать (модифицировать) и сопровождать информационные системы и

инфокоммуникационные технологии цифровой экономики

Владеть:

ПК-1-В1 Навыками написания программного кода

ОПК-7: Способен осуществлять моделирование, анализ и эксперименты в целях проведения исследований

проектных решений, осуществлять выбор платформ и инструментальных программно-аппаратных средств для

реализации информационных систем

Владеть:

ОПК-7-В1 Навыками отладки интерактивных приложений

ОПК-8: Способен применять математические модели, методы и средства проектирования информационных и

автоматизированных систем, демонстрировать практические навыки для решения задач и реализации проектов, в

области, соответствующей профилю подготовки, применять знание экономических, организационных и

управленческих вопросов на всех этапах жизненного цикла информационных систем

Владеть:

ОПК-8-В1 Навыками трехмерного моделирования


