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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Целью учебной дисциплины является приобретение знаний и навыков, необходимых для разработки

корпоративных приложений различного типа и внедрения информационных систем автоматизации основных

бизнес-процессов предприятия средствами low-code (без написания программного кода). А также, сформировать

ценность применения low-code инструментов для создания приложений и сервисов в различных аспектах: со

стороны бизнеса, разработчиков и пользователей.

1.2 Для достижения этой цели дисциплина ставит следующие задачи перед обучающимися:

1.3 Изучить особенности и получить навыки реализации приложений средствами low-code на примере платформы

Creatio

1.4 Познакомиться с лучшими практиками реализации приложений.

1.5 Научиться использовать конструкторы интерфейсов, ORM-модель, интерфейсы настройки интеграций и моделей

машинного обучения, нотации бизнес-процессов для создания корпоративных приложений средствами low-code.

1.6 Получить навык реализации проекта разработки приложения для управления внутренними заявками предприятия

без написания программного ко

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: ФТД

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Бизнес-области автоматизации.Управление персоналом

2.1.2 Бизнес-области автоматизации.Управление финансами

2.1.3 Архитектура бизнеса

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ новых и сложных инженерных объектов, процессов и систем в

междисциплинарном контексте, проблемных ситуаций на основе системного подхода, выбрать и применить

наиболее подходящие и актуальные методы из существующих аналитических, вычислительных и

экспериментальных методов или новых и инновационных методов, вырабатывать стратегию действий

Знать:

УК-1-З1 Методы разработки приложений без написания программного кода

Уметь:

УК-1-У1 Разрабатывать и реализовывать составляющие ИТ-проекта без написания программного кода


