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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Изучение методов с средств программирования для овладения знаниями в области разработки клиент-серверных

приложений; подготовка студентов к осознанному использованию, как методов, так и средств программирования

клиент-серверных приложений.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Программирование и алгоритмизация

2.1.2 Профессиональный инструментарий проектирования и разработки информационных систем

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Архитектура Big Data систем

2.2.2 Проектирование, управление разработкой и внедрением информационных систем

2.2.3 Методология проектирования корпоративных информационных систем

2.2.4 Роботизация бизнес-процессов (RPA)

2.2.5 Управление исполнением бизнес-процессов (BPM)

2.2.6 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ОПК-3: Способен управлять процессами создания и использования продуктов и услуг, разрабатывать и

проектировать процессы и системы в сфере информационно-коммуникационных технологий, в том числе

разрабатывать алгоритмы и программы для их практической реализации

Знать:

ОПК-3-З1 Основные понятия и методы разработки клиент-серверных приложений.

Языки и среды программирования для разработки клиент-серверных приложений.

Уметь:

ОПК-3-У1 Разрабатывать алгоритмы и программное обеспечение для клиент-серверных систем.

Применять полученные теоретические знания при практических задач разработки клиент-серверных приложений.

Владеть:

ОПК-3-В1 Иметь навык разработки клиент-серверных приложений.


