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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 овладение навыками программирования для создания объектов и инсталляций технологического искусства.

1.2 Уметь осуществлять синтез различных возможностей компьютерных программ.

1.3 Познакомиться в Unity и Python

1.4 Ознакомить с основными принципами и методами, применяющимися для создания работ в стиле пост-интернет

арт;

1.5 Изучить критические методы создания художественных высказываний.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Научно-исследовательская работа

2.2.2 Программируемые материалы

2.2.3 Теория современного искусства и работа с архивами

2.2.4 Арт-критика и работа с текстами

2.2.5 Кураторская деятельность

2.2.6 Производственная практика

2.2.7 Теория и практика арт-менеджмента

2.2.8 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.9 Преддипломная практика

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-2: Способен осуществлять руководство инжиниринговой деятельностью в машиностроительном производстве

Знать:

ПК-2-З1 Знает принципы командной работы

ОПК-8: Способен осуществлять эффективное управление разработкой программных средств и проектов,

демонстрировать практические навыки для решения сложных задач, выполнения сложного проектирования, а

также проведения комплексных исследований, знание экономических, организационных и управленческих

вопросов, таких как:  управление проектами, рисками и изменениями

Знать:

ОПК-8-З1 Основы концептуальных положений функционального, логического, объектно-ориентированного и визуального

направлений разработки программных

средств и проектов, методов, способов и средств разработки программ в рамках этих направлений.

ПК-2: Способен осуществлять руководство инжиниринговой деятельностью в машиностроительном производстве

Уметь:

ПК-2-У1 Умеет вырабатывать командную стратегию при выполнении проектно-исследовательских работ

ОПК-8: Способен осуществлять эффективное управление разработкой программных средств и проектов,

демонстрировать практические навыки для решения сложных задач, выполнения сложного проектирования, а

также проведения комплексных исследований, знание экономических, организационных и управленческих

вопросов, таких как:  управление проектами, рисками и изменениями

Уметь:

ОПК-8-У1 Проводить исследования для разработки программных средств и проектов, принципов построения, структуры и

приемов работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программного обеспечения.

ПК-2: Способен осуществлять руководство инжиниринговой деятельностью в машиностроительном производстве

Владеть:

ПК-2-В1 Имеет практический опыт организации и руководства работой команды при выполнении проектно-

исследовательских работ

ОПК-8: Способен осуществлять эффективное управление разработкой программных средств и проектов,

демонстрировать практические навыки для решения сложных задач, выполнения сложного проектирования, а

также проведения комплексных исследований, знание экономических, организационных и управленческих

вопросов, таких как:  управление проектами, рисками и изменениями
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Владеть:

ОПК-8-В1 Практическими навыками для решения сложных задач, использовать знания методов организации работы в

коллективах разработчиков ПО, направления развития методов и программных средств коллективной разработки ПО.


