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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 изучение современных методов системной инженерии

1.2 освоение международных стандартов жизненного цикла систем и комплексов программ

1.3 формирование знаний и практических навыков в области анализа жизненного цикла систем и требований к

системам

1.4 изучение методологий разработки компонентов программных комплексов и баз данных, автоматизации

производственных процессов с использованием современных инструментальных средств и технологий

программирования.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.08

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 UX/UI - дизайн

2.1.2 Автоматизация технологических процессов

2.1.3 Архитектурирование

2.1.4 Введение в обработку больших данных

2.1.5 Моделирование систем

2.1.6 Мультиагентное моделирование систем

2.1.7 Производственная практика

2.1.8 Производственная практика

2.1.9 Производственная практика

2.1.10 Производственная практика

2.1.11 Производственная практика

2.1.12 Системы управления ресурсами предприятий

2.1.13 Введение в прикладной ИИ

2.1.14 Основ теории информации

2.1.15 Учебная практика

2.1.16 Учебная практика

2.1.17 Учебная практика

2.1.18 Учебная практика

2.1.19 Учебная практика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Аппаратные средства хранения и обработки данных

2.2.2 Защита информации

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-3: Готовность осуществлять и обосновывать выбор математического аппарата и программного обеспечения для

решения поставленных задач; анализировать рынок программных и программно-технических средств,

информационных продуктов и услуг для создания и модификации прикладных систем

Знать:

ПК-3-З1 основы методологии разработки программного обеспечения. Методы анализа требований. Жизненный цикл ПО

процедурные методы проектирования ПО. Принципы объектно-ориентированного представления программных систем

ПК-2: Способность использовать стандартные библиотеки прикладных программ и приложения для решения

практических задач, отлаживать и тестировать компоненты программного обеспечения

Знать:

ПК-2-З1 методологические основы системного подхода

ПК-3: Готовность осуществлять и обосновывать выбор математического аппарата и программного обеспечения для

решения поставленных задач; анализировать рынок программных и программно-технических средств,

информационных продуктов и услуг для создания и модификации прикладных систем

Уметь:

ПК-3-У1 Применять архитектурные паттерны проектирования ПО
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Применять основные строительные элементы объектно-ориентированного ПО

ПК-2: Способность использовать стандартные библиотеки прикладных программ и приложения для решения

практических задач, отлаживать и тестировать компоненты программного обеспечения

Уметь:

ПК-2-У1 применять методики системного подхода в задачах программной инженерии

ПК-3: Готовность осуществлять и обосновывать выбор математического аппарата и программного обеспечения для

решения поставленных задач; анализировать рынок программных и программно-технических средств,

информационных продуктов и услуг для создания и модификации прикладных систем

Владеть:

ПК-3-В1 Навыками проектирования архитектуры ПО с помощью языка визуального моделирования UML

Навыками разработки программного обеспечения с использованием паттернов проектирования ПО

ПК-2: Способность использовать стандартные библиотеки прикладных программ и приложения для решения

практических задач, отлаживать и тестировать компоненты программного обеспечения

Владеть:

ПК-2-В1 навыками применения инструментов программной инженерии


