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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 приобретение профессиональных практических инженерно-творческих навыков создания проекта в области

технологического искусства на основе материала, моделирующего будущую деятельность медиа-художника

1.2 - научиться ставить цели и формулировать задачи, связанные с профессиональной деятельностью;

1.3 - научиться использовать фундаментальные знания;

1.4 - получить прикладные знания основ теории проектирования,

1.5 - приобрести навыки графического представления проектируемого объекта;

1.6 - закрепить профессиональных компетенций.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Гибридные арт-пространства

2.1.2 Производственная практика

2.1.3 Public art / Уличное искусство

2.1.4 Science Art: Biomedical Nanomaterials / БиоАрт

2.1.5 Science Art: Hybrid Additive Technology / Гибридное аддитивное искусство

2.1.6 Перформативные практики

2.1.7 Программирование интерактивных сред

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-1: Способен обеспечить поддержку комплексного анализа цифрового следа человека, групп людей и

информационно-коммуникационных систем

Знать:

ПК-1-З1 Знает возможности аналитики учета цифрового следа человека

ОПК-2: Способен проектировать и разрабатывать оригинальные алгоритмы и программные средства, в том числе

с использованием современных интеллектуальных технологий, для решения профессиональных задач в условиях

неопределенности и альтернативных решений в рамках междисциплинарных областей

Знать:

ОПК-2-З1 Современные информационно-коммуникационные и интеллектуальные технологии, инструментальные среды,

программно-технические платформы для решения профессиональных задач в условиях неопределенности и

альтернативных решений в рамках междисциплинарных областей

ПК-1: Способен обеспечить поддержку комплексного анализа цифрового следа человека, групп людей и

информационно-коммуникационных систем

Уметь:

ПК-1-У1 Умеет анализировать и вычленять данные цифрового следа человека и групп людей с использованием

информационного-коммуникационных систем.

ОПК-2: Способен проектировать и разрабатывать оригинальные алгоритмы и программные средства, в том числе

с использованием современных интеллектуальных технологий, для решения профессиональных задач в условиях

неопределенности и альтернативных решений в рамках междисциплинарных областей

Уметь:

ОПК-2-У1 Обосновывать выбор современных информационно-коммуникационных и интеллектуальных технологий,

разрабатывать оригинальные программные средства задач для решения профессиональных задач в условиях

неопределенности и альтернативных решений в рамках междисциплинарных областей

ПК-1: Способен обеспечить поддержку комплексного анализа цифрового следа человека, групп людей и

информационно-коммуникационных систем

Владеть:

ПК-1-В1 Владеет навыками сборки и аналитики цифрового следа человека и групп людей.

ОПК-2: Способен проектировать и разрабатывать оригинальные алгоритмы и программные средства, в том числе

с использованием современных интеллектуальных технологий, для решения профессиональных задач в условиях

неопределенности и альтернативных решений в рамках междисциплинарных областей
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Владеть:

ОПК-2-В1 Владеет разработкой оригинальных программных средств, в том числе с использованием современных

информационно-коммуникационных и интеллектуальных технологий, для решения профессиональных задач в условиях

неопределенности и альтернативных решений в рамках междисциплинарных областей


