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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Цель освоения дисциплины – формирование компетенций в соответствие с учебным планом, а также

формирования навыков построения backend приложений, выработка базовых знаний в области понимания методов

взаимодействия при работе в ITпроектах

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.03

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Web разработка

2.1.2 Основы Data engineering

2.1.3 Теория информационных процессов и систем

2.1.4 Операционные системы и среды

2.1.5 Разработка клиент-серверных приложений

2.1.6 Объектно-ориентированное программирование

2.1.7 Вычислительные машины, сети и системы

2.1.8 Программирование и алгоритмизация

2.1.9 Разработка приложений в среде Unity

2.1.10 Технологии embedded систем

2.1.11 Цифровые интерфейсы

2.1.12 Язык программирования Python

2.1.13 Учебная практика по получению первичных профессиональных умений

2.1.14 Учебная практика по получению первичных профессиональных умений

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Надежность и качество информационных систем

2.2.2 Верификация и валидация ПО

2.2.3 Разработка мобильных приложений

2.2.4 Инструменты DevOps

2.2.5 Методы искусственного интеллекта

2.2.6 Системы обработки и хранения данных

2.2.7 Моделирование информационных процессов и систем

2.2.8 Нормы и правила оформления НИР и ВКР

2.2.9 Проектирование информационных систем

2.2.10 Промышленный интернет вещей Iiot

2.2.11 Инфокоммуникационные системы и сети

2.2.12 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.13 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.14 Программно-аппаратные платформы корпоративных информационных систем

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-1: Способность создавать (модифицировать) и сопровождать информационные системы и

инфокоммуникационные технологии цифровой экономики

Знать:

ПК-1-З1 модели архитектуры клиент-сервер

Уметь:

ПК-1-У1 осуществлять конфигурацию клиент-серверных служб

Владеть:

ПК-1-В1 навыками формирования предложений и обоснования их необходимости


