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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Понимание концепции обучения с подкреплением.

1.2 Получение навыков применения обучения с подкреплением для решения бизнес задач.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.07

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Имитационное моделирование

2.1.2 Машинное обучение II

2.1.3 Методы и средства обработки изображений

2.1.4 Методы оптимизации

2.1.5 Программирование роботов I

2.1.6 Математическое моделирование

2.1.7 Основы теории информации и автоматов

2.1.8 Основы электротехники и электроники

2.1.9 Современные технологии разработки мобильных приложений

2.1.10 Операционные системы и среды

2.1.11 Разработка клиент-серверных приложений

2.1.12 Сетевые технологии

2.1.13 Учебная практика по ознакомлению с технологиями разработки наукоемкого ПО

2.1.14 Учебная практика по ознакомлению с технологиями разработки робототехнических и киберфизических систем

2.1.15 Базы данных

2.1.16 Технологии программирования

2.1.17 Объектно-ориентированное программирование

2.1.18 Вычислительные машины, сети и системы

2.1.19 Программирование и алгоритмизация

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Глубокое обучение

2.2.2 Искусственный интеллект и мультиагентные системы

2.2.3 Параллельные вычисления

2.2.4 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.5 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.6 Преддипломная практика для апробации темы выпускной квалификационной работы

2.2.7 Преддипломная практика для апробации темы выпускной квалификационной работы

2.2.8 Системы обеспечения информационной безопасности и блокчейн

2.2.9 Современные инструменты DevOps

2.2.10 Специальные главы баз данных

2.2.11 Киберфизические системы

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-5: Способен использовать и развивать методы искусственного интеллекта для решения трудно-формализуемых

задач

Знать:

ПК-5-З1 основные отличия обучения с подкреплением от других типов машинного обучения.

ОПК-4: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и использовать их для

решения задач профессиональной деятельности, разрабатывать алгоритмы и компьютерные программы,

пригодные для практического применения, выбирать и применять методики проектирования и актуальные

инструментальные средства разработки

Знать:

ОПК-4-З1 основы обучения с подкреплением
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ПК-5: Способен использовать и развивать методы искусственного интеллекта для решения трудно-формализуемых

задач

Уметь:

ПК-5-У1 оценивать качество обучения с подкреплением

ОПК-4: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и использовать их для

решения задач профессиональной деятельности, разрабатывать алгоритмы и компьютерные программы,

пригодные для практического применения, выбирать и применять методики проектирования и актуальные

инструментальные средства разработки

Уметь:

ОПК-4-У1 выбирать и применять метод обучения с подкреплением

ПК-5: Способен использовать и развивать методы искусственного интеллекта для решения трудно-формализуемых

задач

Владеть:

ПК-5-В1 примерами выдающихся применений обчения с подкреплением для решения трудно-формализуемых задач

ОПК-4: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и использовать их для

решения задач профессиональной деятельности, разрабатывать алгоритмы и компьютерные программы,

пригодные для практического применения, выбирать и применять методики проектирования и актуальные

инструментальные средства разработки

Владеть:

ОПК-4-В1 фреймворком позволяющим применять методы обучения с подкреплением


