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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Цель освоения дисциплины – формирование компетенций в соответствие с учебным планом, а также изучение и

овладение студентами основными методами теории интеллектуальных систем. Приобретение навыков по

концептуальному проектированию интеллектуальных систем, изучение основных методов представления знаний и

моделирования рассуждений

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.07

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Компьютерная геометрия и алгоритмы машинной графики

2.1.2 Технологии разработки ПО

2.1.3 Web разработка

2.1.4 Основы Data engineering

2.1.5 Математическая статистика

2.1.6 Алгоритмы дискретной математики

2.1.7 Операционные системы и среды

2.1.8 Встраиваемые операционные системы

2.1.9 Методы оптимизации

2.1.10 Параллельные и распределенные вычисления

2.1.11 Программирование embedded-систем

2.1.12 Производственная практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

2.1.13 Производственная практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

2.1.14 Технические средства встраиваемых систем

2.1.15 Разработка приложений в среде Unity

2.1.16 Технологии embedded систем

2.1.17 Цифровые интерфейсы

2.1.18 Язык программирования Python

2.1.19 Учебная практика по получению первичных профессиональных умений

2.1.20 Учебная практика по получению первичных профессиональных умений

2.1.21 Оптимизация клиент-серверных приложений

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Инфокоммуникационные системы и сети

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.4 Программно-аппаратные платформы корпоративных информационных систем

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-1: Способность создавать (модифицировать) и сопровождать информационные системы и

инфокоммуникационные технологии цифровой экономики

Знать:

ПК-1-З1 постановку проблем математического и информационного моделирования сложных систем;

Уметь:

ПК-1-У1 эффективно использовать на практике теоретические компоненты науки: понятия, суждения, умозаключения,

законы

Владеть:

ПК-1-В1 методами постановки задач и обработки результатов компьютерного моделирования


