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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Дать систематический обзор современных методов и средств обработки и анализа изображений, изучить и освоить

принципы построения ПО для распознавания , рассмотреть перспективные направления развития моделей и

методов. Задача: научить анализировать прикладные задачи по распознаванию изображений, выбирать методы ее

решения и создавать ПО с использованием готовых инструментальных средств и реализаций алгоритмов

(библиотек) для обработки и анализа изображений.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Математическое моделирование

2.1.2 Основы теории информации и автоматов

2.1.3 Основы электротехники и электроники

2.1.4 Современные технологии разработки мобильных приложений

2.1.5 Теория систем автоматического управления

2.1.6 Теория случайных процессов

2.1.7 Функциональный анализ

2.1.8 Численные методы

2.1.9 Алгоритмы дискретной математики

2.1.10 Математика

2.1.11 Операционные системы и среды

2.1.12 Разработка клиент-серверных приложений

2.1.13 Сетевые технологии

2.1.14 Учебная практика по ознакомлению с технологиями разработки наукоемкого ПО

2.1.15 Учебная практика по ознакомлению с технологиями разработки робототехнических и киберфизических систем

2.1.16 Базы данных

2.1.17 Комбинаторика и теория графов

2.1.18 Технологии программирования

2.1.19 Физика

2.1.20 Компьютерная и инженерная графика

2.1.21 Объектно-ориентированное программирование

2.1.22 Основы дискретной математики

2.1.23 Вычислительные машины, сети и системы

2.1.24 Программирование и алгоритмизация

2.1.25 Специальные главы математики для Computer Science

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Введение в разработку приложений дополненной и виртуальной реальностей

2.2.2 Нейронные сети

2.2.3 Облачные технологии

2.2.4 Обработка естественного языка

2.2.5 Обучение с подкреплением

2.2.6 Программирование роботов II

2.2.7 Системный анализ и принятие решений

2.2.8 Системы автоматизированного проектирования

2.2.9 Экспертные и рекомендательные системы

2.2.10 Глубокое обучение

2.2.11 Динамика и управление движением робототехнических систем

2.2.12 Искусственный интеллект и мультиагентные системы

2.2.13 Киберфизические  системы

2.2.14 Параллельные вычисления

2.2.15 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.16 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.17 Преддипломная практика для апробации темы выпускной квалификационной работы



стр. 3УП: 01.03.04-БПМ-23.plx

2.2.18 Преддипломная практика для апробации темы выпускной квалификационной работы

2.2.19 Системы обеспечения информационной безопасности и блокчейн

2.2.20 Современные инструменты DevOps

2.2.21 Специальные главы баз данных

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-4: Способен выявлять естественно-научную сущность проблем, возникающих в ходе профессиональной

деятельности, применять современный математический аппарат

Знать:

ПК-4-З1 современный математический аппарат в приложении к задачам обработки и ананализа изображений

ОПК-4: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и использовать их для

решения задач профессиональной деятельности, разрабатывать алгоритмы и компьютерные программы,

пригодные для практического применения, выбирать и применять методики проектирования и актуальные

инструментальные средства разработки

Знать:

ОПК-4-З1 современные программные средства для решения задач обработки и ананализа изображений

ОПК-2: Способен обоснованно выбирать, дорабатывать и применять для решения исследовательских и проектных

задач математические методы и модели, осуществлять проверку адекватности моделей, анализировать результаты,

оценивать надежность и качество функционирования систем,  моделирование и анализ для проведения детальных

исследований и поиска решения технических вопросов в соответствующей области исследования

Знать:

ОПК-2-З2 стандартные алгоритмы и способ их использования в готовых библиотеках

ОПК-2-З1 основные варианты постановок задач по обработке и анализу изображений

ОПК-1: Способен применять знание фундаментальной математики и естественно-научных дисциплин при решении

задач в области естественных наук и инженерной практике

Уметь:

ОПК-1-У1 использовать математический аппарат в приложении к задачам обработки и ананализа изображений

ОПК-2: Способен обоснованно выбирать, дорабатывать и применять для решения исследовательских и проектных

задач математические методы и модели, осуществлять проверку адекватности моделей, анализировать результаты,

оценивать надежность и качество функционирования систем,  моделирование и анализ для проведения детальных

исследований и поиска решения технических вопросов в соответствующей области исследования

Владеть:

ОПК-2-В1 навыками решения конкретных задач по обработке изображений


