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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Теоретическая подготовка, дающая понимание сущности творческой художественной деятельности, логики

развития и знание основных этапов данного вида духовной практики.

1.2 Изучение основных теоретических понятий искусствознания, ознакомление с историей  зарубежной и

отечественной культуры и искусства, основными этапами, стилями, школами и направлениями его развития в

контексте дизайнерской деятельности. При этом учитывается характеристика творчества отдельных мастеров,

которое наиболее ярко отражает развитие искусства в ту или иную эпоху.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Разработка клиент-серверных приложений

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Научно-исследовательская работа в области автоматизации проектирования инженерных сооружений

2.2.2 Научно-исследовательская работа в области проектирования информационных систем

2.2.3 Научно-исследовательская работа в области разработки визуального стиля

2.2.4 Научно-исследовательская работа в области разработки индустриального дизайн-продукта

2.2.5 Научно-исследовательская работа в области разработки мобильных и Web приложений

2.2.6 Производственная практика по освоению первичных навыков в области графического дизайна и трехмерного

моделирования

2.2.7 Производственная практика по освоению первичных навыков в области мобильной разработки

2.2.8 Производственная практика по освоению первичных навыков в области проектирования инженерных

сооружений

2.2.9 Производственная практика по освоению первичных навыков в проектного дизайн-мышления и концептуального

3Д-моделирование  и визуализации

2.2.10 Производственная практика по освоению профессиональных навыков проектирования информационных систем

2.2.11 BIM-технологии в проектирование, строительстве и эксплуатации зданий и сооружений

2.2.12 Аддитивные технологии и материаллы

2.2.13 Дизайн видов рекламы

2.2.14 Информационно-аналитические и интеллектуальные системы

2.2.15 Тестирование программного обеспечения

2.2.16 VR/AR- проектирование

2.2.17 Инфраструктурное проектирование и сервис-дизайн

2.2.18 Компьютерное моделирование при проектирование строительных конструкций

2.2.19 Метрологическое обеспчение, стандартизация и сертификация

2.2.20 Основы UI/UX дизайна

2.2.21 Основы иллюстрирования

2.2.22 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.23 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.24 Преддипломная практика для апробации темы выпускной квалификационной работы в области  графического

дизайна и трехмерного моделирования

2.2.25 Преддипломная практика для апробации темы выпускной квалификационной работы в области BIM-технологий

2.2.26 Преддипломная практика для апробации темы выпускной квалификационной работы в области мобильной и Web

разработки

2.2.27 Преддипломная практика для апробации темы выпускной квалификационной работы в области проектирования

информационных систем

2.2.28 Преддипломная практика для апробации темы выпускной квалификационной работы в промышленного дизайна

2.2.29 Проектирование процессной информационной системы

2.2.30 Экономика и эффективность информационных систем

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-3: Способен проводить научно-исследовательские и опытно-конструкторские разработки по отдельным

разделам темы
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Знать:

ПК-3-З2 историческое развитие художественной формы в пластических искусствах

ПК-3-З1 важнейшие направления и региональные традиции всеобщей истории культуры и искусства

ОПК-6: Способен осуществлять моделирование и эксперименты в целях проведения детального исследования,

анализировать и разрабатывать организационно-технические и экономические процессы с применением методов

системного анализа и математического моделирования

Знать:

ОПК-6-З3  основных мастеров и произведения культуры и искусства

ОПК-6-З1 видовую и жанровую классификацию искусств

ОПК-6-З2 периодизацию и основные этапы развития искусства

ПК-3: Способен проводить научно-исследовательские и опытно-конструкторские разработки по отдельным

разделам темы

Уметь:

ПК-3-У1 провести критический анализ и оценку определённого явления в искусстве в контексте общей культурно-

исторической ситуации

ОПК-6: Способен осуществлять моделирование и эксперименты в целях проведения детального исследования,

анализировать и разрабатывать организационно-технические и экономические процессы с применением методов

системного анализа и математического моделирования

Уметь:

ОПК-6-У1 грамотно и квалифицированно, устно и письменно излагать разработанную критическую концепцию

ПК-3: Способен проводить научно-исследовательские и опытно-конструкторские разработки по отдельным

разделам темы

Уметь:

ПК-3-У2 выявлять наиболее значимые тенденции в современном художественном процессе

ОПК-6: Способен осуществлять моделирование и эксперименты в целях проведения детального исследования,

анализировать и разрабатывать организационно-технические и экономические процессы с применением методов

системного анализа и математического моделирования

Уметь:

ОПК-6-У2 повышать  свою  квалификацию путем  углубленного   самостоятельного   изучения  культуры и искусства

ПК-3: Способен проводить научно-исследовательские и опытно-конструкторские разработки по отдельным

разделам темы

Владеть:

ПК-3-В2 основными формообразующими принципами и образными смыслами

ПК-3-В1 навыками грамотного изложения своих мыслей и историческим анализом изучаемого материала

ОПК-6: Способен осуществлять моделирование и эксперименты в целях проведения детального исследования,

анализировать и разрабатывать организационно-технические и экономические процессы с применением методов

системного анализа и математического моделирования

Владеть:

ОПК-6-В1 понятийным аппаратом истории искусства

ОПК-6-В2 общими стилевыми чертами и жанровой спецификой искусства


