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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Ознакомление студентов с основными истоками дизайна, причинами его возникновения, основными этапами

развития, стилевыми направлениями промышленного и графического дизайна как исторически сложившимся

многофункциональным социокультурным явлением, основывающимся на системном проектном мышлении.

1.2 Формирование целостного представления о месте дизайна в постиндустриальном мире, его взаимосвязях с

другими областями творческой деятельности современного человека.

1.3 Создание представления о тенденциях в современном дизайне, его национальных моделях, концепциях и

направлениях, их отличительных особенностях, изучение принципов формирования классических теорий и

концепций в промышленном дизайне для использования их в практической дизайнерской деятельности.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Брендинг и фирменный стиль

2.2.2 Диджитал-продукт. Методики UI/UX

2.2.3 Компьютерная графика

2.2.4 Междисциплинарное общее и творческое развитие

2.2.5 Научно-исследовательская работа

2.2.6 Учебная практика

2.2.7 Графический дизайн: особенности ведения проектов

2.2.8 Графический дизайн: разработка смежных продуктов

2.2.9 Диджитал-дизайн: особенности ведения проектов

2.2.10 Диджитал-дизайн: разработка смежных продуктов

2.2.11 Креативное мышление

2.2.12 Государственная итоговая аттестация

2.2.13 Преддипломная практика

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-1: Способен проводить научно-исследовательские работы в области графического дизайна и прикладной

графики продукции

Знать:

ПК-1-З1 Основные общенаучные и исследовательские подходы в процессе дизайн-проектирования

ОПК-1: Способен самостоятельно приобретать, развивать и применять математические, естественнонаучные,

социально-экономические и профессиональные знания для решения нестандартных задач, в том числе в новой или

незнакомой среде и в междисциплинарном контексте

Знать:

ОПК-1-З1 Основные этапы становления, формирования и развития дизайна как нового вида человеческой деятельности

УК-5: Способен анализировать и учитывать разнообразие культур в процессе межкультурного взаимодействия

Знать:

УК-5-З1 Исторический и национальный опыт формирования и развития дизайна и материальной культуры

ПК-1: Способен проводить научно-исследовательские работы в области графического дизайна и прикладной

графики продукции

Уметь:

ПК-1-У1 Проводить научно-исследовательские работы в области истории дизайна, применять полученные знания при

разработке мировоззренческой позиции в дизайне и для прогнозирования прогрессивных решений

ОПК-1: Способен самостоятельно приобретать, развивать и применять математические, естественнонаучные,

социально-экономические и профессиональные знания для решения нестандартных задач, в том числе в новой или

незнакомой среде и в междисциплинарном контексте

Уметь:

ОПК-1-У1 Свободно ориентироваться в стилевых направлениях дизайна и их взаимосвязи с другими областями

художественной культуры
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УК-5: Способен анализировать и учитывать разнообразие культур в процессе межкультурного взаимодействия

Уметь:

УК-5-У1 Зрительно отличать национальные проявления различных концепций в визуальных искусствах и дизайне

ПК-1: Способен проводить научно-исследовательские работы в области графического дизайна и прикладной

графики продукции

Владеть:

ПК-1-В1 Методологией научных исследований в области истории дизайна, навыками публичной и научной речи

ОПК-1: Способен самостоятельно приобретать, развивать и применять математические, естественнонаучные,

социально-экономические и профессиональные знания для решения нестандартных задач, в том числе в новой или

незнакомой среде и в междисциплинарном контексте

Владеть:

ОПК-1-В1 Приемами анализа и синтеза полученных знаний

УК-5: Способен анализировать и учитывать разнообразие культур в процессе межкультурного взаимодействия

Владеть:

УК-5-В1 Историческим анализом технических и художественных особенностей однотипных изделий


