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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Цели изучения данной дисциплины - приобретение знаний философии и методологии искусственного интеллекта.

В наше время влияние ИИ на развитие общества возрастает, что делает важным изучение не только технических,

но и гуманитарных аспектов ИИ. Студентам необходимо научиться понимать процессы, связанные с

ускоряющейся автоматизацией умственного и физического труда человека, разбираться в этических проблемах

ИИ, а также оценивать влияние ИИ на экономику, политику и общий прогресс человечества.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Блокчейн - технологии

2.1.2 Искусственный интеллект в финансовых технологиях

2.1.3 Алгоритмизация и программирование

2.1.4 Искусственный интеллект в задачах распознавания образов

2.1.5 Научно-исследовательская практика

2.1.6 Педагогическая практика

2.1.7 Производственная практика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ОПК-6: Способен исследовать современные проблемы и методы прикладной информатики и развития

информационного общества

Знать:

ОПК-6-З1 сходство и различие человеческого интеллекта и ИИ

УК-3: Способен использовать различные методы ясного и недвусмысленного формулирования своих выводов,

знаний и обоснований для специализированной и неспециализированной аудиторий в национальном и

международном контекстах, организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию

для достижения поставленной цели

Знать:

УК-3-З1 современные тренды ИИ как науки

ОПК-6: Способен исследовать современные проблемы и методы прикладной информатики и развития

информационного общества

Уметь:

ОПК-6-У1 анализировать влияние ИИ на общество

УК-3: Способен использовать различные методы ясного и недвусмысленного формулирования своих выводов,

знаний и обоснований для специализированной и неспециализированной аудиторий в национальном и

международном контекстах, организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию

для достижения поставленной цели

Уметь:

УК-3-У1 применять этику ИИ в работе

ОПК-6: Способен исследовать современные проблемы и методы прикладной информатики и развития

информационного общества

Владеть:

ОПК-6-В1 философией и методологией ИИ


