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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Цель - сформировать профессиональные компетенции обучающихся в области эргономики.

1.2 Задачи:

1.3 ˗ обеспечить взаимодействие с другими науками в подготовке обучающихся, отвечающих требованиям

квалификации;

1.4 ˗ способствовать гармоничному развитию магистров, их интеллектуальных качеств;

1.5 ˗ обучить навыкам эргономического анализа;

1.6 ˗ выработать навыки проектирования объектов дизайна света пространственной среды с учетом

эргономических исследований;

1.7 ˗ сформировать умения организации эргономического сопровождения (обеспечения) проектирования;

1.8 ˗ применять научные знания о взаимодействии человека с окружающей средой на практике.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.03

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Определение и оценка драгоценных камней и материалов

2.1.2 Рисунок и живопись в декоративно-прикладном  искусстве

2.1.3 Учебная практика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Декоративные покрытия металлических и не металлических материалов

2.2.2 Новые материалы в художественном и ювелирном литье

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.4 Преддипломная практика

2.2.5 Скульптура и пластическое моделирование

2.2.6 Современные материалы художественных изделий

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-4: Способен анализировать художественную концепцию, технологические процессы производства и оценки

художественных изделий из металлических и не металлических материалов

Знать:

ПК-4-З3 знать фундаментальные понятия, законы, основные принципы эргономического проектирования

ПК-4-З2 методы критического анализа

ПК-4-З1 методы системного анализа

Уметь:

ПК-4-У3 выделять эргономическое содержание в прикладных задачах профессиональной деятельности

ПК-4-У2 определять основные показатели и критерии эргономичности

ПК-4-У1 решать основные типы проектных задач с учетом эргономических и эстетических показателей

Владеть:

ПК-4-В3 методикой анализа эстетических и эргономических качеств художественной продукции

ПК-4-В2 навыками самостоятельного применения методов эргономического исследования для исполнения дизайнерских

проектов

ПК-4-В1 методологией системного и критического анализа проблемных ситуаций


