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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Целью освоения дисциплины является формирование понимания у студентов цикла дизайн-проектирования,

освоения современных методик дизайн исследования и дизайн-проектирования

1.2 Задачи дисциплины:

1.3 1. Изучение дизайн-процесса как элемента производственной цепочки.

1.4 2. Приобретение опыта организации дизайн-процесса

1.5 3. Освоение навыков применения методов тестирования в дизайн-процессе.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Английский язык для дизайн и IT специалистов

2.1.2 Моделирование и анализ бизнес-процессов

2.1.3 Организация и технология научных исследований и педагогической деятельности

2.1.4 Прогнозирование развития дизайна в будущем

2.1.5 Промышленный дизайн и инжиниринг

2.1.6 Процесс разработки продукта (PDP)

2.1.7 Системы хранения и обработки данных

2.1.8 Современные технологии защиты информации

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 CAD моделирование в дизайне

2.2.2 Колористика в дизайне

2.2.3 Компьютерное моделирование и инжиниринг промышленных объектов

2.2.4 Педагогическая практика

2.2.5 Поверхностное моделирование: построение моделей класса B и C

2.2.6 Программирование в Unreal и Unity

2.2.7 Проектирование IOT

2.2.8 Эскизное моделирование

2.2.9 Авторское право в промышленном дизайне

2.2.10 Деловая презентационная графика

2.2.11 Лидерство и управление командой  проекта

2.2.12 Поверхностное моделирование класса А

2.2.13 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.14 Преддипломная практика

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

УК-3: Способен использовать различные методы ясного и недвусмысленного формулирования своих выводов,

знаний и обоснований для специализированной и неспециализированной аудиторий в национальном и

международном контекстах, организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию

для достижения поставленной цели

Знать:

УК-3-З1 структуру дизайн-процесса, характеристики основных его составляющих

ПК-2: Способен руководить подразделениями, занимающимися вопросами промышленного дизайна

Знать:

ПК-2-З1 принципы организации дизайн-процесса

ОПК-1: Способен самостоятельно приобретать, развивать и применять математические, естественнонаучные,

социально-экономические и профессиональные знания для решения нестандартных задач, в том числе в новой или

незнакомой среде и в междисциплинарном контексте

Знать:

ОПК-1-З1 знать основные принципы и подходы при разработке дизайн-проектов
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УК-2: Способен интегрировать знания и принимать решения в сложных ситуациях, формулировать суждения на

основе неполной или ограниченной информации, управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Знать:

УК-2-З1 современные методики дизайн исследования и дизайн-проектирования

ОПК-1: Способен самостоятельно приобретать, развивать и применять математические, естественнонаучные,

социально-экономические и профессиональные знания для решения нестандартных задач, в том числе в новой или

незнакомой среде и в междисциплинарном контексте

Уметь:

ОПК-1-У1 выбирать эффективные пути решения задач дизайн-проектирования

УК-3: Способен использовать различные методы ясного и недвусмысленного формулирования своих выводов,

знаний и обоснований для специализированной и неспециализированной аудиторий в национальном и

международном контекстах, организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию

для достижения поставленной цели

Уметь:

УК-3-У1 применять принципы построения пользовательского сценария

ПК-2: Способен руководить подразделениями, занимающимися вопросами промышленного дизайна

Уметь:

ПК-2-У1 объективно обосновывать свои решения команде разработчиков промышленного дизайна

УК-2: Способен интегрировать знания и принимать решения в сложных ситуациях, формулировать суждения на

основе неполной или ограниченной информации, управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Уметь:

УК-2-У1 проектировать объекты промышленного дизайна с учётом характеристик предполагаемого пользователя

ПК-2: Способен руководить подразделениями, занимающимися вопросами промышленного дизайна

Владеть:

ПК-2-В1 навыками взаимодействия с внешними специалистами и экспертами

УК-2: Способен интегрировать знания и принимать решения в сложных ситуациях, формулировать суждения на

основе неполной или ограниченной информации, управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Владеть:

УК-2-В1 навыками организации дизайн-процесса

УК-3: Способен использовать различные методы ясного и недвусмысленного формулирования своих выводов,

знаний и обоснований для специализированной и неспециализированной аудиторий в национальном и

международном контекстах, организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию

для достижения поставленной цели

Владеть:

УК-3-В1 навыками по эффективной разработке и управлению проектами

ОПК-1: Способен самостоятельно приобретать, развивать и применять математические, естественнонаучные,

социально-экономические и профессиональные знания для решения нестандартных задач, в том числе в новой или

незнакомой среде и в междисциплинарном контексте

Владеть:

ОПК-1-В1 методиками оценки эффективности принятых проектных решений
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