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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 формирование у магистрантов необходимых знаний основных принципов художественного конструирования

изделий с учетом требований эргономики и эстетики, а также технологичности и общей теории дизайна

промышленных изделий.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Учебная практика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-3: Способен разрабатывать рекомендации по повышению эргономичности продукции на основе результатов

научных исследований

Знать:

ПК-3-З2 теоретические основы эргодизайна

ПК-3-З1 теоретические основы эргономики и ее основные разделы

ОПК-10: Способен анализировать результаты сертификационных испытаний художественных материалов и

художественно-промышленных объектов, разрабатывать рекомендации по совершенствованию технологического

процесса производства художественных материалов и художественно-промышленных объектов

Знать:

ОПК-10-З3 основные способы составления композиции, использование и переработка рисунков на практике для

проектирования любого объекта

ОПК-10-З1 теоретические основы, основные положения и современные методы дизайнерского проектирования

художественно-промышленных объектов

ОПК-10-З2 основные виды компьютерных технологий для создания дизайна художественно-промышленных объектов

ПК-3: Способен разрабатывать рекомендации по повышению эргономичности продукции на основе результатов

научных исследований

Уметь:

ПК-3-У3 определять показатели и критерии эргономичности проектируемой продукции

ПК-3-У1 обобщать информацию, полученную при проведении отдельных исследований по эргономике

ОПК-10: Способен анализировать результаты сертификационных испытаний художественных материалов и

художественно-промышленных объектов, разрабатывать рекомендации по совершенствованию технологического

процесса производства художественных материалов и художественно-промышленных объектов

Уметь:

ОПК-10-У1 применять основные приемы гармонизации форм, структур, комплексов и систем для создания художественно-

промышленных объектов

ОПК-10-У2 разрабатывать конструкцию художественных и ювелирных изделий

ОПК-10-У3 выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и инновационные идеи в области

производства художественно-промышленных объектов

ПК-3: Способен разрабатывать рекомендации по повышению эргономичности продукции на основе результатов

научных исследований

Уметь:

ПК-3-У2 разрабатывать рекомендации по повышению эргономичности продукции на основе результатов научных

исследований

Владеть:

ПК-3-В2 применением принципов эргодизайна при проектировании объектов

ПК-3-В1 применением эргономических требований в дизайне художественно-промышленных объектов
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ОПК-10: Способен анализировать результаты сертификационных испытаний художественных материалов и

художественно-промышленных объектов, разрабатывать рекомендации по совершенствованию технологического

процесса производства художественных материалов и художественно-промышленных объектов

Владеть:

ОПК-10-В1 методами творческого дизайн-проектирования

ОПК-10-В2 профессиональными способами технического моделирования художественно-промышленных объектов

ОПК-10-В3 современными компьютерными технологиями для разработки художественно-промышленных объектов


