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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Дать магистрам достаточно полное и строгое представление об основных понятиях дискретной математики,  о

важнейших алгоритмах на дискретных структурах данных.

1.2

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.05

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Computer-Aided Design of Software Systems / Автоматизированное проектирование программных систем

2.1.2 Data Science and Big data environment / Наука о данных и большие данные

2.1.3 Machine learning in Data Science / Машинное обучение в науке о данных

2.1.4 Operating environment Innovative software systems / Операционные среды инновационных программных систем

2.1.5 Research Practice / Научно-исследовательская практика

2.1.6 Data warehousing / Хранилище данных

2.1.7 Linux for Data Science / Linux для науки о данных

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Master’s Thesis / Преддипломная практика

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-2: Способен к утверждению и контролю методов и способов взаимодействия программного средства со своим

окружением

Знать:

ПК-2-З1 понятия числовых последовательностей и производящих функций

ПК-2-З2 основные понятия из теории графов

ОПК-5: Способен разрабатывать и модернизировать программное и аппаратное обеспечение информационных и

автоматизированных систем

Знать:

ОПК-5-З1 способы использования комбинаторных схем

ОПК-6: Способен осуществлять моделирование, анализ и эксперименты в целях проведения детального

исследования, разрабатывать компоненты программно-аппаратных комплексов обработки информации и

автоматизированного проектирования

Знать:

ОПК-6-З1 способы представления абстрактные объекты на связной и смежной памяти;

ПК-2: Способен к утверждению и контролю методов и способов взаимодействия программного средства со своим

окружением

Уметь:

ПК-2-У1 формулировать задачи дискретной математики в терминах теории графов и теории групп

ОПК-6: Способен осуществлять моделирование, анализ и эксперименты в целях проведения детального

исследования, разрабатывать компоненты программно-аппаратных комплексов обработки информации и

автоматизированного проектирования

Уметь:

ОПК-6-У1 создавать калькуляторы для позиционных систем счисления

ОПК-6-У2 методами формализации задачи для последующего решения с использованием аппарата дискретной математики

ОПК-7: Способен адаптировать зарубежные комплексы обработки информации и автоматизированного

проектирования к нуждам отечественных предприятий

Уметь:

ОПК-7-У1 применять алгоритмы сортировки и поиска, писать алгоритмы порождения комбинаторных объектов
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ПК-2: Способен к утверждению и контролю методов и способов взаимодействия программного средства со своим

окружением

Владеть:

ПК-2-В1 навыком выбора из нескольких возможных представлений наилучшего в зависимости от того, каким образом

объект будет использован, а также от типа проводимых над ним операций


