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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 1.1 Научиться проводить специализированные исследования в связке с практическими действиями для

проектирования результативных, удобных и эстетически удовлетворительных пользовательских интерфейсов.

1.2 1.2 На примере учебного задания приобрести опыт практической работы, сопоставимый с работой в

ведущих компаниях в области проектирования пользовательских интерфейсов на позиции младшего дизайнера.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Алгоритмизация и программирование

2.1.2 Дизайн-проектирование

2.1.3 Иллюстрация

2.1.4 История дизайна. Просвещение

2.1.5 Композиция, цветоведение

2.1.6 Скетчинг

2.1.7 Шрифты и визуальные коммуникации. Типографика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Графический дизайн: разработка смежных продуктов

2.2.2 Диджитал-дизайн: разработка смежных продуктов

2.2.3 Креативное мышление

2.2.4 Государственная итоговая аттестация

2.2.5 Преддипломная практика

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-1: Способен проводить научно-исследовательские работы в области графического дизайна и прикладной

графики продукции

Знать:

ПК-1-З1 Современные подходы к разработке интерфейсов различной сложности и направленности.

ОПК-5: Способен разрабатывать и модернизировать программное и аппаратное обеспечение информационных и

автоматизированных систем

Знать:

ОПК-5-З1 Способы сбора первичной информации для проектирования пользовательских интерфейсов.

ОПК-2: Способен проектировать и разрабатывать оригинальные алгоритмы и программные средства, в том числе

с использованием современных интеллектуальных технологий, для решения профессиональных задач в условиях

неопределенности и альтернативных решений в рамках междисциплинарных областей

Знать:

ОПК-2-З1 Особенности восприятия человеком текстовой, графической и динамической информации.

ПК-1: Способен проводить научно-исследовательские работы в области графического дизайна и прикладной

графики продукции

Уметь:

ПК-1-У1 Структурировать исходную информацию адекватно целям, для которых разрабатываются такие объекты.

ОПК-5: Способен разрабатывать и модернизировать программное и аппаратное обеспечение информационных и

автоматизированных систем

Уметь:

ОПК-5-У1 Выбирать наиболее эффективные методики, техники и инструменты для прохождения полного цикла дизайна

пользовательского интерфейса.

ОПК-2: Способен проектировать и разрабатывать оригинальные алгоритмы и программные средства, в том числе

с использованием современных интеллектуальных технологий, для решения профессиональных задач в условиях

неопределенности и альтернативных решений в рамках междисциплинарных областей

Уметь:

ОПК-2-У1 Проводить специализированные исследования с учётом задачи на разработку или обслуживание
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пользовательского интерфейса.

ПК-1: Способен проводить научно-исследовательские работы в области графического дизайна и прикладной

графики продукции

Владеть:

ПК-1-В1 Навыком распределения передаваемых сведений в наиболее эффективных участках пространства таких объектов.

ОПК-5: Способен разрабатывать и модернизировать программное и аппаратное обеспечение информационных и

автоматизированных систем

Владеть:

ОПК-5-В1 Актуальными программными инструментами для оптимизации выполнения работ по созданию и

масштабированию дизайн-систем и систем пользовательских интерфейсов.

ОПК-2: Способен проектировать и разрабатывать оригинальные алгоритмы и программные средства, в том числе

с использованием современных интеллектуальных технологий, для решения профессиональных задач в условиях

неопределенности и альтернативных решений в рамках междисциплинарных областей

Владеть:

ОПК-2-В1 Специальным инструментарием для оптимизации процесса сбора и анализа данных и грамотного представления

итогов проделанной работы.


