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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Цель освоения дисциплины: формирование теоретических представлений о понятии «Деловая презентационная

графика», практическая разработка деловых презентаций и шаблонов презентаций в фирменных стилях брендов с

применением навыков использования существующих элементов графического дизайна, навыков художественно-

технического редактирования, необходимых в профессиональной деятельности информатика-дизайнера.

1.2

1.3 Задачи дисциплины:

1.4 - умение работать со смыслами, структурировать данные,

1.5 - формирование знакового мышления,

1.6 - овладение основами композиции в дизайне (применимо в дизайне графическом, web, промышленном, среды и

т.д.),

1.7 - знакомство с теорией и методологией проектирования,

1.8 - умение применять информационные технологии в изготовлении полиграфической продукции,

1.9 - знание структуры и назначения программного обеспечения – пакетов прикладных программ для изготовлении

рекламного продукта, презентационного продукта,

1.10 - умение работать с программами растровой и векторной графики, программными пакетами компьютерной

вёрстки и анимации слайдов,

1.11 - умение анимировать элементы в деловых презентациях.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.24

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 3Д-моделирование и визуализация для мета-вселенных

2.1.2 BIM-технологии в проектирование, строительстве и эксплуатации зданий и сооружений

2.1.3 Аддитивные технологии и материаллы

2.1.4 Анимация

2.1.5 Введение в программную инженерию и моделирование бизнес-процессов

2.1.6 Дизайн видов рекламы

2.1.7 Интерактивные приложения и виртуальная реальность

2.1.8 Интерактивные приложения и виртуальная реальность

2.1.9 Информационно-аналитические и интеллектуальные системы

2.1.10 Командная разработка приложений и основы управления проектами

2.1.11 Контроллинг и аудит информационных систем

2.1.12 Разработка фирменного стиля

2.1.13 Роботизация бизнес-процессов (RPA)

2.1.14 Системы поддержки принятия многокритериальных решений в управлении

2.1.15 Скетчинг

2.1.16 Строительство сложных подземных комплексов

2.1.17 Тестирование программного обеспечения

2.1.18 Технологические процессы в промышленном дизайне

2.1.19 Управление исполнением бизнес-процессов (BPM)

2.1.20 3D-визуализация

2.1.21 3Д-моделирование и визуализация для мета-пространств

2.1.22 Автоматизация моделирования физических процессов

2.1.23 Геометрическое моделирование и научная визуализация

2.1.24 Инженерное 3Д-моделирование, ч.2

2.1.25 Логистические системы и управление цепочками поставок (SCM)

2.1.26 Основы Unity и Unreal Engine

2.1.27 Практика управления бизнес-процессами предприятия

2.1.28 Проектирование визуальных коммуникаций

2.1.29 Проектирование, управление разработкой и внедрением информационных систем

2.1.30 Разработка приложений с распределённой архитектурой

2.1.31 Художественная обработка материалов

2.1.32 Цветоведение и колористика
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2.1.33 Эргономика

2.1.34 Архитектура прикладных информационных систем управления предприятием

2.1.35 Компьютерные технологии и мультимедиа

2.1.36 Концептуальное цифровое 3Д-моделирование и визуализация

2.1.37 Математическое моделирование

2.1.38 Основы управление процессами дизайн-индустрии

2.1.39 Программирование на встроенных языках

2.1.40 Процессный подход к моделированию в управлении предприятием

2.1.41 Теория и технология дизайн проектирования

2.1.42 Алгоритмы дискретной математики

2.1.43 Программирование и алгоритмизация

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-1: Способен выполнять и управлять работами по созданию, модификации и сопровождению информационных

систем, автоматизирующих задачи организационного управления и бизнес-процессы

Знать:

ПК-1-З1  информационные системы, автоматизирующие задачи организационного управления и бизнес-процессы

ОПК-7: Способен выбирать и применять методики проектирования и актуальные инструментальные средства,

проектировать и разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения

Знать:

ОПК-7-З1 методики проектирования и актуальные инструментальные средства, алгоритмы и программы, пригодные для

практического применения

ПК-1: Способен выполнять и управлять работами по созданию, модификации и сопровождению информационных

систем, автоматизирующих задачи организационного управления и бизнес-процессы

Уметь:

ПК-1-У1 выполнять работами по созданию, модификации и сопровождению информационных систем, автоматизирующих

задачи организационного управления и бизнес-процессы

ОПК-7: Способен выбирать и применять методики проектирования и актуальные инструментальные средства,

проектировать и разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения

Уметь:

ОПК-7-У1 выбирать  методики проектирования и актуальные инструментальные средства, проектировать алгоритмы и

программы, пригодные для практического применения

ПК-1: Способен выполнять и управлять работами по созданию, модификации и сопровождению информационных

систем, автоматизирующих задачи организационного управления и бизнес-процессы

Владеть:

ПК-1-В1  управлять работами по созданию, модификации и сопровождению информационных систем, автоматизирующих

задачи организационного управления и бизнес-процессы

ОПК-7: Способен выбирать и применять методики проектирования и актуальные инструментальные средства,

проектировать и разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения

Владеть:

ОПК-7-В1 применять методики проектирования и актуальные инструментальные средства,  разрабатывать алгоритмы и

программы, пригодные для практического применения


